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O que é Logica?

Logica € uma maneira de nos direcionar a organizar o pensamento de forma
ordenada, ou seja, € uma maneira correta de pensar, a qual segue uma linha
sequencial de eventos.




O que é Algoritmo?

Algoritmo é uma sequéncia finita e rigorosa de a¢des executaveis que, normalmente,
visam obter uma solu¢ao para um determinado tipo de problema. No contexto da
programacao, é um passo a passo para a construcao de programas de computador.
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Exemplos de Algoritmo

Exemplo 1: Apontar o lapis.
12 Passo: Pegar o lapis;
22 Passo: Pegar o apontador;

32 Passo: Apontar o lapis.

22 Passo 32 Passo




Exemplo 2: Beber refrigerante.
12 Passo: Abrir a geladeira;
22 Passo: Pegar a garrafa de refrigerante;
32 Passo: Fechar a geladeira;
42 Passo: Pegar um copo;
52 Passo: Colocar a garrafa de refrigerante em cima da mesa;
62 Passo: Colocar o copo em cima da mesa;
72 Passo: Abrir a garrafa de refrigerante;
82 Passo: Despejar o contetido da garrafa no copo;
92 Passo: Fechar a garrafa de refrigerante;

102 Passo: Beber o refrigerante do copo.
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Analisando a nova ordem de
eventos, podemos perceber
que, no processo de
construgdo de um algoritmo,
se essa ordem estiver
incorreta, a tarefa se torna
impossivel de ser realizada.

Nessa nova versao do
exemplo, é impossivel atingir o
objetivo proposto (beber
refrigerante), pois é impossivel
pegar a garrafa de refrigerante
com a geladeira fechada.




Construindo Programas
Para construir um programa, é necessario saber:

> O QUE precisa ser feito;

- Entender a logica, ou seja, por meio de uma sequéncia correta de a¢des, sera

planejado tudo aquilo que o sistema precisa executar.

> COMO isso sera feito;

- Saber como aplicar sua légica, por meio da construgao de um algoritmo, em

uma determinada linguagem de programacao.




Variaveis

Um algoritmo e, posteriormente, um programa, recebem dados que precisam
ser armazenados no computador para serem utilizados no processamento.
Esse armazenamento é feito na memoria e é representado por variaveis.

> Estrutura: Nome e tipo;

> Seu contetdo pode variar ao longo do tempo durante a execug¢ao de um

programa.
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Tipos mais utilizados de variaveis

> Numéricos, 16gicos e literais.

l Numeéricos

Exemplos: 1;
Inteiros — | 2;3;10; -4; -7;

l 0;-9;8;7; 32.

Nao possui parte Positivos e
Negativos

. . . —_—
fracionaria (casa decimal)

Exemplos:
1.6; 2.3;10.4;
-4.5; 0.0; -9.2;
8.7;-8.1; 32.5.

l

<4—— Reais

l

Possui parte

fracionaria (casa decimal)
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Logicos
(Booleanos)

v v

Verdadeiro Falso
1 0

Literais (Strings)

Caractere ou cadeia de
caracteres

l

Exemplos: “programa”; “1234”;

“@email.com”; “Nicolas”; “slide”.
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Formacao de Identificadores (Nomes)

> O primeiro caractere deve ser sempre uma letra ou o caractere sublinhado;
Exemplos: “Media”; “SOMA”; “ soma”; “X”; “y”; “Nome”; “IDADE”.

> Do segundo caractere em diante pode ser utilizado nimeros;

Exemplos: “X5”; “Y64”; “ media2”; “nota_1”; “Matricula5”; “produto3”.

> Nao sdo permitidos espagos em branco e caracteres especiais (@, $, +, -, %, !);

”, &

Exemplos: “not@”; “$resultado-07; “dia%w”; “nome%”; “+Media”.

> Ndo podemos usar palavras reservadas nos identificadores, ou seja, palavras que pertencam
a uma linguagem de programagao.

”, € ”, € ”, ”, €

Exemplos: “int”; “main”; “if”; “else”; “while”; “string”; “char”; “for”.
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Pseudocédigos

Pseudocddigo é uma forma geral de escrever um algoritmo, utilizando uma
linguagem universal (nativa a quem o escreve e entendida por qualquer pessoa)

sem a necessidade de conhecer a sintaxe (conjunto de normas) de uma linguagem
de programacao.

ALGORITMO Escrever
> Exemplo: INiCIO
Pseudocédjgo para escrever uma mensagem ESCREVA(“Ola Mundo”)
FIM.




Estrutura fundamental de um Pseudocédigo

ALGORITMO -> Nome do algoritmo;
DECLARE -> Declaracao de variaveis;
INICIO -> [nicio do algoritmo;

-> Desenvolvimento do algoritmo;

FIM. -> Fim do algoritmo.
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Dando continuidade ao exemplo anterior...

> Pseudocddigo para escrever uma mensagem

ALGORITMO Escrever
INICIO

ESCREVA(“Ola Mundo”)
FIM.

Podemos apontar 2 fun¢des basicas
frequentemente utilizadas.

> LEIA(Variavel)

> ESCREVA(“Mensagem”, Variavel)
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Exemplo de um Pseudocddigo de Somatério

ALGORITMO Somatorio
DECLARE X, Y, Z, SOMA: INTEIRO
INICIO
LEIAGO atbuit v valor s cma vtivl
LEIA(Y)
LEIA(Z)
SOMA—X+Y+Z
ESCREVA (“A soma e: ”, SOMA)
FIM.
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Pseudocédigos x Linguagem de Programacao (C++)

ALGORITMO Soma
DECLARE X, Y, SOMA: INTEIRO

INICIO

FIM.

LEIA(X)

LEIA(Y)

SOMA — X +Y

ESCREVA(“A soma é: 7, SOMA)

#include<bits/stdc++.h>
int main () {
int X, Y, SOMA;

scanf(“%d”, &X);
scanf(“%d”, &Y);

SOMA =X +Y;
printf(“A soma é: %d”, SOMA);

return O;
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Pseudocddigos x Linguagem de Programacgao (C++)

> Bibliotecas: Sao conjuntos de fun¢des utilizadas para realizar determinados
tipos de tarefas. Sao indicadas nas primeiras linhas de um programa.
Utilizaremos a biblioteca “bits/stdc++.h” nos exemplos deste projeto.

O comando utilizado para indicar uma biblioteca é: #include<bits/stdc++.h>
> Caracteristicas:

- C++ é “case sensitive” (Consegue diferenciar maitsculas e mintsculas);

- Sempre que o c6digo fonte for alterado, ele deve ser novamente compilado;
- Deve-se listar antecipadamente todas as variaveis utilizadas no programa;

- Assim como nos pseudocddigos, ndao podemos usar palavras reservadas nos
identificadores.
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Pseudocddigos x Linguagem de Programacgao (C++)

> Relacdo quanto a declaragdo dos tipos de dados:

Pseudocddigos C++ Cédigo em C++
INTEIRO %d
REAL ou %If
HTERAL " (Cacota de caractore)
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Pseudocddigos x Linguagem de Pro;

oramacao (C++)

> Relacdo quanto as fun¢des e operadores:

Pseudocédigos C++
LEIA(Variavel) scanf(“Tipo de variavel”, &Variavel);
LEIA(X) scanf(“%d”, &X);
ESCREVA(“Mensagem”, Variavel) printf(“Mensagem e tipo de variavel”, Variavel);
ESCREVA(“Valor final: ”, X) printf(“Valor final: %d”, X);

«— (Atribuig¢do de valor a uma variavel) = (Atribuic¢do de valor a uma variavel)
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Construindo um Pro

Pseudocédigo

ALGORITMO Divisao
DECLARE X, Y, D: REAIS
INiCIO
LEIA(X)
LEIA(Y)
D—XJ|Y
ESCREVA("A divisao e: ", D)
FIM.

ocrama - Exemplo 1 - Divisdo

C++

#include <bits/stdc++.h>
int main () {
double X, Y, D;
scanf("%If", &X);
scanf("%If", &Y);
D=X/Y;
printf("A divisao e: %If", D);

return O;
}
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Construindo um Programa - Exemplo 2 - Média aritmética entre 2 nimeros

Pseudocédigo

C++

ALGORITMO Média
DECLARE X, Y, MEDIA: REAIS
INiCIO
LEIA(X)
LEIA(Y)
MEDIA — (X+Y)/2
ESCREVA("A media e: ", MEDIA)

FIM.

#include <bits/stdc++.h>
int main () {
double X, Y, MEDIA;
scanf("%lIf", &X);
scanf("%lIf", &Y);
MEDIA = (X +Y) / 2;
printf("A media e: %lf", MEDIA);

return O;
}
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